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CAMPO DE FORMACION ACADEMICA/ AREA DE DESARROLLO
Lenguaje y Comunicacion

APRENDIZAJES ESPERADOS:
Narra anécdotas, siguiendo la secuencia y el orden de las ideas, con enfonacion y volumen
apropiado para hacerse escuchar y atender.

NOMBRE:

Contando anécdotas

FINALIDADES EDUCATIVAS
» Relatar lo gue pasd en alguna situacion o experiencia personal.
» Establecer ligas l6gicas entre sucesos.
+ Completar informacion de acuerdo a la claridad del mensaje segun lo gue comprende el que escucha.

DESARROLLO DE ACTIVIDADES POR DIA

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

Anecdotario.

Indicar al alumno/a que dictard a
un adulto de la familia la anécdota
gue mads le gusté de las que le
contaron o de las que narrd el
mismao.

La anécdota detras de una al al Chango
fotografia.

Elegir una fotografia de un
evento significativo con el
alumno/a, por ejemplo, el

dia de su nacimiento, etc.

Preparar materiales del juego:
Chango pregunton.

Pedir al alumno/a que coloree los
dados que estdn en los
materiales, doblar y pegar cada
uno hasta formar el cubo de
cada dado.

Juega
pregunton.

Chango | Juega

pregunton.
Este juego de mesa se
puede jugar varias veces
con la misma persona o
con diferentes personas

de la familia o amigos.

Leer las instrucciones del
juego junto con el alumno/a
para gue sepan de gué
forma se juega y conozcan
las reglas.

Tener a la mano la carta

El adulto escribird en la hoja en el
ANECDOTARIO de la version 1 tal
cual el nino dicta la anécdota. En

En un espacio cémodo
sentarse con el Alumno/a. El contar anécdotas

varias veces favorece

Recortar las fichas redondas con

Mostrar la fotografia vy
confarle con detalles la
historic de ese dia.

las que avanzard cada jugador
en el juego.

Pedir al alumno/a gue coloree el
tablero del Chango pregunton, y

guia, es solo para el adulio
que juega con el nino. La
carfa guia es importante
para guiar al adulto y saber
qué apoyos puede dar dl

gue el nino pueda pensar
cémo decir cada vez
mejor la historia para gue
se entienda de manera

la version 2 le ayudard a completar
la informacién que pudiera faltar

en la narracion de la anécdota.

si es posible poner mica auto|alumno/a mientras cuenta|mds completa su | Este trabajo lo puedes entregar a
adherible o guardarlo dentro de |su anécdota, cuando le| narracion. tu maestra en cuanto te sea
una bolsita de plastico para togque en el juego. posible.

protegerlo. Pueden jugar la version

Recortar en familia las tarjetas impresa o la  version

con las preguntas y si es posible | electronica.

proteger con mica  auto

adherible.

MATERIAL FISICO : Tijeras, Idpiz, goma, colores, hojas, fablero del juego “"Chango preguntén”, dado con puntos, dado con nimeros, fichas de colores,
tarjetas de preguntas, carta guia, instrucciones del juego, una fotografia.

MATERIAL VIRTUAL, Juego del Chango pregunton en version electronica:

https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-

| IvQ7MFYEC4IQRR?QelS46SDIG8IGAcROgSNgFerMdwTQXgXTWe3C3uxQldnwsvcduluusLEhNyx032092/pub?stari=false&loop=false&delayms=3000

ADECUACIONES O VARIANTES:
Se puede enriguecer el juego agregando tarjetas con preguntas diferentes que propicien que el nino/a cuente anécdotas pude ser de experiencias
personales o de sucesos gue pasaron a ofras personas.

OTROS CAMPOS DE FORMACION ACADE'MICA/ AREAS DE DESARROLLO QUE SE FAVORECEN:
Pensamiento matematico.
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Dados para el juego

“Chango

Preguntdn”.

PASOS:

1. Colorear.

2. Recortar.

3. Doblar por la
linea
punteada.

4. Unir las
pestanas con
pegamento
para  formar
un cubo.

5. Repetir para
cada dado.

6. Recortar  las

fichas para
cada jugador.



INSTRUCCIONES

Se necesita un minimo de dos jugadores.

Cada jugador participard en el juego con una ficha de
diferente color.

El objetfivo del juego es llegar a la meta y ganar las bananas
para el chango pregunton.

Se deben respetar los turnos para lanzar el dado (pueden elegir
jugar con dado con puntos o con dado con numeros).

Las casillas del tablero estdn numeradas y avanzardn de |
acuerdo a lo que indigue el dado.

Si caes en una casilla con signo de interrogacion tendrds que
tomar una tarjeta y responder al chango pregunton, relatando
tu anécdota lo mdas completa que puedas y tratando de no
olvidar ningun detalle.

Gana el primero que llegue a la meta.

iDIVIERTETE ESCUCHANDO Y CONTANDO ANECDOTAS!




CARTA GUIA

Es importante que el adulto cuando tenga el turno de contar
sus anécdotas lo haga de manera mdas completa posible,
pues el nino aprende de la forma en que escucha que los
demds cuentan las historias.

Cuando el nifo/a relata lo que le sucedidé a ofra persona, se
puede preguntar zpor qué motivo reacciond asi¢, gpor que
crees gque esa persona hizo eso?, spara qué realizd eso?

Si el nifo dice la anécdota en desorden apoyarlo con
preguntas para que ordene sus ideas, por ejemplo; zqué
pPaso primero?, 3qué pasd después?, squé pasod al finale

Si el nino dice fragmentos en los que omite informacion
ayudar a completarla hacienda pregun’ros como: - si dice
ilbamos caminando... preguntar - Con quién ibas
caminandog, si dice - entonces llegué ohlysol’re preguntar
- 30 qué Iugor llegaste?

Para ayudar al nino a seleccionar mejores palabras para
explicar o usar términos correctos, si dice - entonces me
rompi la pata... se puede modelar la versidon correcta, decirle
— e pompiste el ple. Es importante sdlo repetir sin decirle al
niﬁo}) a que se equivoco, ese tfrabagjo lo realizard por si mismo
POCO A POCO.

Se pueden hacer preguntas para gue el nino/a identifique el
problema de la historia o la solucion de la frama - zcudl fue
el problema?, 3cémo se soluciond?

Ayudar al nino a describir la situacion o f)ersoncues por
ejemplo se puede preguntar - ;como era el nino?, 3como
era el lugare, 3como te sentiste?, etc.
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CUENTAME SOBRE EL
DIA QUE JUGASTE
CON TU MASCOTA O
ANIMAL FAVORITO.

oy

e

PLATICAME SOBRE LA
FIESTA DE
CUMPLEANOS QUE
MAS TE HA GUSTADO.

f{i;

5TE GUSTA PASEAR?
CUENTAME COMO

QUIERES QUE SEA TU
PROXIMO PASEO.

{
L g

Jee

5TE GUSTA VISITAR A
TU FAMILIA?
5»QUE TE GUSTA
HACER CON ELLOS?

WY

e

5TE GUSTA JUGAR?
5COMO FUE EL DIA
QUE TE DIVERTISTE

MAS?2

sTIENES HERMANOS
O PRIMOS?
5COMO JUEGAS
CON ELLOS?

5HAS HECHO
ALGUNA
TRAVESURAZ

5sQUE HICISTE?ﬁ.b

L2
e

5 ALGUNA VEZ HAS
AYUDADO EN EL
TRABAJO A TU MAMA
O PAPA2
5COMO FUE8(€’

s ALGUNA VEZ TE HA
PASADO UN
ACCIDENTE?

5COMO SUCEDIO?

@
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s ALGUNA VEZ TE HAS
ENOJADO CON UN

AMIGO?

sTIENES UN JUGUETE
PREFERIDO?
5 COMO JUEGAS

5CUAL HA SIDO EL

MEJOR MOMENTO

CON TUS PAPAS?
5COMO FUE?

5QUE PASO?
5sPLATICAME SOBRE
TUS ABUELOS?

‘\@

CON EL2
5sCUAL ES TU

PROGRAMA DE TV
FAVORITOZ
CUENTAME DE QUE

TRATA. (?"

CUENTAME SOBRE LA
CLASE QUE MAS TE
HA GUSTADO.

sCOMO FUE EL DIA
QUE TU FAMILIA TE
HIZO REIR MAS?

L

5sHAS VISTO A UN
NINO HACER
BERRINCHE?2 5sQUE
SUCEDIO?

5SE TE HA CAIDO UN

DIENTE O A ALGUIEN
QUE CONOCES?
CUENTAME ESA

HISTORIA. Va




ANECDOTARIO

| [ [ [ I I |
& & B @ & & B B 8 B B e e e

Version
i |

(| (| I
a6 B B 8 & B B 8 B B e s a8

Version
2




En la linea favor de escribir el nombre del alumno o la alumna
Observaciones realizadas por padres de familia o tutores durante el desarrollo de las actividades de la
semana :

sQué fue lo que descubrid alls tuvo alguna dificultad para
participar en esta actividad? comentar anécdotas? si, no zporque?

2 disfrutd el tiempo al redlizar estas| 3De manera general al  preguntarle a
actividades? gpor quée para que sirve el periddico2scudl

es su respuestae




Descarga nuestras apps,
MATHEASY #%

Tus alumn@s aprenderan

matematicas mientras se MATEMAT'CAS DIVERTIDAS

divierten

Enlaces de descarga
https://cutt.ly/JKfx5s5 , ; ivel: 1 .
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> DISPONIBLE EN
3" Google Play
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Descarga nuestras apps,
Educativa.

Tus alumn@s aprenderan
matematicas mientras se

divierten

Enlaces de descarga
https://cutt.ly/rKfccrk
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